
情報提供資料

メタバースって何︖

⾃分の分⾝を動かして現実世界と同じような活動ができ
る仮想空間またはそのサービスを指します。

メタバースでは、利⽤者が分⾝である「アバター」を動かして経済活動や交流を⾏うことができます。旧フェイスブックが
社名を「メタ・プラットフォームズ」に変更したことなどから急速に注⽬が⾼まっています。⽇本でもKDDIが「バーチャル
渋⾕」として仮想空間に街を再現するなど、メタバース事業に参⼊する企業が増えています。今後もメタバースを⼤
きなビジネスチャンスとしてとらえたさまざまな分野の企業が参⼊することが予想されます。

（出所）各種報道を基に三井住友DSアセットマネジメント作成

※この資料の最終ページに重要な注意事項を記載しております。必ずご確認ください。
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メタバースに関連した企業の動き

2022年3⽉24⽇

＜メタバースのイメージ＞

企業名 内容
メタ・プラットフォームズ（⽶） メタバース関連事業に1.1兆円投資
マイクロソフト（⽶） チャットアプリに仮想空間で会議ができる機能を開発中
エピック・ゲームズ（⽶） オンラインゲーム内でアバターによる⼤規模な⾳楽ライブを開催
ロブロックス（⽶） 仮想空間でユーザーがゲームを制作・販売できるプラットフォームを運営
KDDI（⽇） 仮想空間に街を再現した「バーチャル渋⾕」を構築
任天堂（⽇） アバターで交流やアイテム交換ができる「あつまれ どうぶつの森」を運営
グリー（⽇） メタバース事業に今後2-3年間で100億円の投資を発表

※個別銘柄に⾔及していますが、当該銘柄を推奨するものではありません。
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タイトルを⼊れてください

【重要な注意事項】
■当資料は、情報提供を⽬的として、三井住友DSアセットマネジメントが作成したものです。特定の投資信託、⽣命保険、株式、債券等の売
買を推奨･勧誘するものではありません。■当資料に基づいて取られた投資⾏動の結果については、当社は責任を負いません。■当資料の内
容は作成基準⽇現在のものであり、将来予告なく変更されることがあります。■当資料に市場環境等についてのデータ・分析等が含まれる場合、
それらは過去の実績および将来の予想であり、今後の市場環境等を保証するものではありません。■当資料は当社が信頼性が⾼いと判断した
情報等に基づき作成しておりますが、その正確性・完全性を保証するものではありません。■当資料にインデックス・統計資料等が記載される場
合、それらの知的所有権その他の⼀切の権利は、その発⾏者および許諾者に帰属します。■当資料に掲載されている写真がある場合、写真は
イメージであり、本⽂とは関係ない場合があります。

拡⼤が⾒込まれるメタバース市場

メタバース市場は2020年の4,787億⽶ドルに対し、2024年には7,833億⽶ドルに達する可能性があり、年平均
成⻑率は13.1%という予測があります。このうち、ソフトウェアやハードウェア、広告などを合わせたゲーム関連は市場
規模の約70％を占めており、⼤きく拡⼤することが予測されています。
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ソフトウェア・サービス ゲーム内広告 ゲーム機器 AR/VR機器

仮想空間に街を再現する「バーチャル渋⾕」

KDDIなどが中⼼となって運営している渋⾕区公認の配信プラットフォーム「バーチャル渋⾕」では、利⽤者がアバター
を操作して街を散策したり、⾳楽ライブなどを楽しむことができます。また、企業が仮想空間内で⾃社商品やサービス
のPRイベントを開催したり、アーティストがファンミーティングを開催することなどもできます。昨年開催されたハロウィー
ンフェスでは世界中から延べ55万⼈が参加するなど、コロナ禍でも密を避けつつ集まれるイベント空間として注⽬が
集まりました。

（出所）Bloomberg Intelligence「Metaverse may be $800 billion market, next tech platform」（2021年12⽉1⽇）
のデータを基に三井住友DSアセットマネジメント作成

（出所）各種報道を基に三井住友DSアセットマネジメント作成

仮想空間で想定される活⽤例 メリット

⾳楽ライブやスポーツ観戦 現実では不可能な映像演出などが可能。

企業の商品やサービスのPRイベント 仮想空間内で商品やサービスを体験してもらうことが可能。

アーティストのファンミーティング 安全を確保しつつ間近で交流を⾏うことが可能。


